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Gambar 5. Tampilan Halaman Materi Sesudah Revisi 
 
 
 

b. Durasi video pada saat menampilkan tulisan 
yang berisikan materi Dasar-Dasar 
Komputer agar diperpanjang. 

c. Tambahkan tombol halaman petunjuk 
penggunaan pada menu utama. 

d. Ukuran teks pada materi diperbesar dan 
warna teks yang digunakan dipilih yang 
lebih kontras dengan warna background 
produk Multimedia Interaktif. 

 
 

 
 
 

Gambar 6.  Tampilan Halaman Materi Sebelum ukuran Tulisan  Direvisi 
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